Tutorial 35: Analyse d'équations

Proche de la fonction expr() !

Introduction

Je remercie Pat Milheron de Texas Instruments pour ceci. Il m'a donné la commande de la ROM qui est nécessaire pour le programme qui lit 

Y1 et en donne la valeur pour une certaine valeur de X.

Nouvelle commande

_parseinp

- analyse l'équation et écrit la valeur dans Op1

Le code

Suivez tout du long, je vais vous guider…

_errundefined .equ 467Bh

equobj .equ 03h

parseinp equ 4E8Ch

.org 9327h

     call _zerooop1      ; clear op1

     ld hl,op1           ; load var name for Str1 into op1

     ld (hl),equobj      

     inc hl              

     ld (hl),tvarequ     

     inc hl              

     ld (hl),10h         

     call _chkfindsym    ; look it up

     jp c,_errundefined  ; error if not found

     call parseinp

     ld a,9

     call _dispop1a

     call _newline
   ; So that 'Done' doesn't overwrite.

     ret

.end

END

Tout ce que fait parseinp c'est qu'il prend le nom de l'équation dans Op1 et retourne la valeur de nouveau dans Op1. Vous n'avez pas à regarder la méthode du chargement du nom de la variable dans Op1 avant… les explications qui suivent.

Nouvelle méthode de chargement

Souvenez vous que Op1 est juste une adresse mémoire. Nous chargeons l'adresse de Op1 dans hl. Puis nous chargeons le type d'équation dans l'adresse mémoire de hl (les parenthèses signifient l'adresse mémoire, on incrémente hl (l'adresse mémoire), charge, incrémente l'adresse mémoire, charge. Tout est dans Op1. Magique!! C'est encore un aspect avantageux de l'asm.

Conclusion

Cette commande va vous permettre d'écrire des programmes graphiques, de bons programmes de maths et d'autres choses… mais pas trop de jeu (à moins que votre jeu utilise de la phyqsique…)

