Tutorial 14 : saisie directe

La saisie de touches pour les jeux…

Introduction

"Saisie directe ? Qu'est ce que c'est ?!" Je suis sur que vous vous demandez. Dans la précédente méthode de saisie dans laquelle on utilisait getkey, était relativement lente. Cela attend une touche de n'importe quelle partie du clavier. La saisie directe permet à la TI de s'intéresser à une parie spécifique du clavier, ce qui rend la saisie plus rapide. surprenant, cette méthode plus rapide est un peu plus compliquée et nécessite pas mal de syntaxe. Allons y quand même…

Nouvelles commandes

in et out. Malheureusement je ne les ai pas encore compris

Le programme est assez simple. Il affiche la touche sur laquelle vous appuyez (il y a un nombre limité de touches) C'est juste pour garder de la place (et c'est plus pratique pour vous) Je vous laisserai écrire le reste du programme dès que j'ai traité la saisie directe. Avant de commencer le programme, je dois expliquer les différentes parties de la TI. Il y a 7 groupes arrangés de façon à les comprendre et les apprendre facilement.

Groupe 1 

KDown

.equ 254 

KLeft

.equ 253 

KRight

.equ 251 

KUp

.equ 247 

Groupe 2 

KEnter

.equ 254 

KPlus

.equ 253 

KMinus

.equ 251 

KMul

.equ 247 

KDiv

.equ 239 

KPower

.equ 223 

KClear

.equ 191 

Groupe 3 

kMinus2

.equ 254 

kThree

.equ 253 

kSix

.equ 251 

kNine

.equ 247 

kRbracket
.equ 239 

kTan

.equ 223 

kVars

.equ 191 

Groupe 4 

KPoint

.equ 254 

KTwo

.equ 253 

KFive

.equ 251

KEight

.equ 247

KLbracket
.equ 239

KCos

.equ 223

KPrgm

.equ 191

KStat

.equ 127 

Groupe 5 

KZero

.equ 254

KOne

.equ 253

KFour

.equ 251

KSeven

.equ 247

KComma

.equ 239

KSin

.equ 223

KMatrx

.equ 191

KX

.equ 127 

Groupe 6 

KSto

.equ 253

KLn

.equ 251

KLog

.equ 247

kX2

.equ 239

kX-1

.equ 223

kMath

.equ 191

kAlpha

.equ 127 

Groupe 7 

KGraph

.equ 254

KTrace

.equ 253

KZoom

.equ 251

KWindow

.equ 247

KY

.equ 239

k2nd

.equ 223

kMode

.equ 191

kDel

.equ 127

Vous remarquez que les groupes sont arrangés en colonnes à l'exception du groupe 7. Pour vous servir de la saisie directe, vous devez activer un groupe pour pouvoir vous en servir. Ce qui signifie que pour la touche 0, vous devez activer le groupe 5. Vous devez savoir quelle touche doit être pressée pour utiliser la saisie directe. Chaque groupe a sa propre valeur :

Groupe 1: 0feh 

Groupe 2: 0fdh 

Groupe 3: 0fbh 

Groupe 4: 0f7h 

Groupe 5: 0efh 

Groupe 6: 0dfh 

Groupe 7: 0bfh 

Vous pouvez en faire des équations au début du programme, cela rendra les choses plus faciles.

Le code

C'est parti…

…vous connaissez le début :) Plus, souvenez vous d'ajouter les équations des deux touches que nous utilisons.

Keys: 

  ld a,0ffh 




;met à 0 le clavier

  out (1),a




;syntaxe obligatoire :)

  ld a,0feh 




;groupe 1 actif

  out (1),a 




  in a,(1) 




;syntaxe obligatoire

  cp kDown 




  jp z,down 




  ld a,0ffh 




;mise à 0 du clavier

  out (1),a

  ld a,0fdh 




;groupe 2 actif

  out (1),a 

  in a,(1)

  cp kEnter 

  jp z,Enter 

  jp nz,keys

;le reste est pour vous

Pas très difficile et relativement rapide. Vous pouvez l'utiliser pour des routines rapides. Par exemple avec une souris !

