Tutorial 8: Les différents modes

Mode: enclencher, annuler, vérifier

Introduction
Si vous avez déjà voulu détecter le mode dans lequel vous vous trouvez quand vous programmiez en basic, vous n'y êtes jamais arrivé car vous ne pouvez pas. Mais en utilisant notre sublime assembleur, vous pouvez! Voici comment…

Nouvelles commandes
bit                     ;retourne la valeur du trai ou de la fonction (on/off)

_newline
         ;commence une nouvelle ligne

_homeup
         ;met le curseur à 0,0

Note: vous vous souvenez des commandes 'set ' et 'res' de la leçon 5? Vous en aurez encore besoin. Notez que je fais ça moi-même sans l'aide de personne ni de leçons etc… donc se n'est pas sur à 100% (vous n'êtes pas un pro non plus, si?)

Table des offsets

Qu'est ce que c'est?! Attendez une seconde, j'y reviendrai. Cela a juste été copier/coller du fichier Ti83asm.inc que vous devez avoir dans votre répertoire TASM.

trigflags       EQU       0

trigdeg         EQU       2

;

plotflags       EQU       2

plotloc         EQU       1

plotdisp        EQU       2

;

grfmodeflags    EQU       2

grffuncm        EQU       4

grfpolarm       EQU       5

grfparamm       EQU       6

grfrecurm       EQU       7

;

graphflags      EQU       3

graphdraw       EQU       0

graphcursor     EQU       2

;

grfdbflags      EQU       4

grfdot          EQU       0

grfsimul        EQU       1

grfgrid         EQU       2

grfpolar        EQU       3

grfnocoord      EQU       4

grfnoaxis       EQU       5

grflabel        EQU       6

;

textflags       EQU       5

textEraseBelow  EQU       1

textScrolled    EQU       2

textInverse     EQU       3

;

onflags         EQU       9

onRunning       EQU       3

onInterrupt     EQU       4

;

statflags       EQU       9

statsvalid      EQU       6

;

fmtflags        EQU       10

fmtExponent     EQU       0

fmtEng          EQU       1

;

nummode         EQU       10

FMTREAL         EQU       5

FMTRECT         EQU       6

FMTPOLAR        EQU       7

;

curflags        EQU       12

curAble         EQU       2

curOn           EQU       3

curLock         EQU       4

;

appflags        EQU       13

appTextSave     EQU       1

appAutoScroll   EQU       2

;

PLOTFLAG2       EQU       17

EXPR_PARAM      EQU       3

EXPR_WRITING    EQU       4

;

indicflags      EQU       18

indicRun        EQU       0

indicOnly       EQU       2

;

shiftflags      EQU       18

shift2nd        EQU       3

shiftAlpha      EQU       4

shiftALock      EQU       6

;

tblflags        EQU       19

AutoFill        EQU       4

AutoCalc        EQU       5

;

sgrflags        EQU       20

grfSplit        EQU       0

VertSplit       EQU       1

WRITE_ON_GRAPH  EQU       4

textwrite       EQU       7

Le Code
Encore une fois, acceptez le code pour le moment et comprenez le comme vous pouvez, l'explication va suivre.

.NOLIST

#define equ .equ

#define EQU .equ

#define end .end

#include "ti83asm.inc"

#include "tokens.inc"


.LIST

.org     9327h

  call    _clrLCDFull

  call    _homeup

  ld      hl,0000h

  ld      (PENCOL),hl

  bit     grffuncm,(iy+grfmodeflags)  ; Function.

  jr      nz,function

  bit     grfpolarm,(iy+grfmodeflags) ; Polar.

  jr      nz,polar

  bit     grfparamm,(iy+grfmodeflags) ; Parametric.

  jr      nz,param

  bit     grfrecurm,(iy+grfmodeflags) ; Recurisive.

  jr      nz,recur

  jp      quit                        

function:

  ld      hl,functext

  jp      display

polar:

  ld      hl,polrtext

  jp      display

param:

  ld      hl,parmtext

  jp      display

recur:

  ld      hl,recurtext

  jp      display

display:

  call    _vputs

  call    _newline

quit:

  ret

functext: .db "Function mode.",0

polrtext: .db "Polar mode.",0

parmtext: .db "Parametric mode.",0

recurtext:.db "Recursive mode.",0

.end

.end

Explications
Vous devriez comprendre le tout à part les lignes 'bit grfpolarm, (iy+grfmodeflags) etc. Maintenant je n'ai pas compris le fondement de cette commande, je la connais seulement. Bit vérifie si la place est spécifiée après set ou reset (en utilisant les commandes 'set' et 'res' respectivement). Pour trouver le mode ou le trait de la table d'offsets simplement, utilisez la syntxe suivante:

bit <mode/trait>,(iy+<flag offset>)

Vous pouvez trouver le trait/mode de chaque valeur de l'offset. Par exemple pour vérifier le mode degré, utilisez simplement ce code:

.NOLIST

#define equ .equ

#define EQU .equ

#define end .end

#include "ti83asm.inc"

#include "tokens.inc"

.LIST

.org     9327h

  bit     trigdeg,(iy+trigflags)

  jr      z,radians

  ld      hl,0000h

  ld      (CURROW),hl

  ld      hl,DegText

  call    _puts

  call    _newline

  jp      quit

radians:

  ld      hl,0000h

  ld      (CURROW),hl

  ld      hl,RadText

  call    _puts

  call    _newline

quit:

  ret

degtext:  .db "Degrees Mode.",0

radtext:  .db "Radians Mode.",0

.end

.end

Conclusion

Cette leçon est très importante pour les programmes de mathématiques, j'espère que nous apprendrons bientôt des fonctions mathématiques.

