Tutorial 4 : Format du texte

gros, petit caractères, texte inversé

Introduction:

Je suis vraiment content, en utilisant toutes mes connaissances en ASM, j'ai créé mon premier programme moi-même. OK, rien d'extraordinaire, peut-être même stupide mais c'est fait et voilà ce que ça affiche:

     This is small writing

     This is big

Comme cette leçon est petite , il y aura deux programme cette fois ci. Un autre que j'ai fait moi-même :-) Tout ce que ça fait c'est d'inversé le texte. Je vais conserver la même mise en page mais la répéter deux fois.

La section 'nouvelles commandes' concernent seulement la partie gros/petit caractère. Plus bas se trouve la section pour le texte renversé.

Nouvelles commandes:

       pencol                    ;position du curseur pour l'écran graphique

       _vputs                    ;appelle le texte qui sera afficher sur l'écran graphique

Le code:
Voici le code (que j'ai écrit!). Les espaces après "This is big" servent à effacer la marque 'Done'.

               ...standard start...

                   call _clrLCDFull

                   ld hl,0000h

                   ld (PENCOL),hl

                   ld hl,str1

                   call _vputs

                   ld hl,0001h

                   ld (CURROW),hl

                   ld hl,0000h

                   ld (CURCOL),hl

                   ld hl,str2

                      call _puts

                  ret

                str1:

                      .db "This is small writing.",0

                str2:

                      .db "This is big.     ",0

               .end

               END

Etonnant…:) Maintenant place au texte inversé…

Nouvelles commandes:

            set                       ;met à 1 un certain bit (dans notre cas, ce sont les traits de la TI)

            res                       ;met à 0 un certain bit

          textInverse          ;inverse le texte (blanc en noir) utilisé avec set et res

Le code:

Voici le code (que j'ai écrit!) Les espaces après "This is big" servent à effacer la marque 'Done'.

               … le début habituel …

               call _clrLCDFull

               set textInverse, (iy+textflags) ; enclenche l'inversement

               ld hl,0000h

               ld (CURCOL),hl

               ld hl,str1

               call _vputs

               res textInverse, (iy+textflags) ; annule l'inversement

               ld hl,0100

               ld (CURCOL),hl

               ld hl,str2

               call _puts

               ret

             str1:

              .db "Reverse Text.",0

             str2:

              .db "Normal Text.   ",0

            .end

            END

Encore plus étonnant…:)  s'il vous plaît ne me demandez rien à propos de (iy+textflags) parce que je n'y connais rien du tout.

Note: Noter la nouvelle position du curseur. Ce sera expliquer dans deux leçons. Encore ceci ou vous pouvez aller à l'explication ici.

Conclusion:

J'espère que maintenant vous savez vous débrouiller pour choisir le format d'un texte. Vous devriez être capable de créer de beaux écrans de texte même si ce n'est pas souvent utiliser. Bon, j'ai continué à travailler et j'ai appris des choses sur la fonction input. Ce sera notre prochaine grosse leçon. Avant cela, il y aura deux autres leçons. La prochaine c'est pour le fun… je vais vous montrer comment mettre de belles images sur votre TI. Si cela ne vous intéresse pas, allez tout de suite à la leçon suivante. Je vais écrire un peu sur les variables, le basic pour programmer en ASM, un résumer de ce que nous avons vu. Il sera nécessaire de lire cette leçon.   

