Tutorial 12: Opérations avec la virgule flottante

Les maths et l'ASM

Introduction

Un des plus grands avantages de l'ASM c'est la possibilité d'utiliser les variables OP1 à OP6 pour la virgule flottante. Personne ne peut mieux l'expliquer que Texas Instruments, voici donc leur documentation:

Ce block de RAM de la TI-83 est souvent utilisé pour:


- opérations mathématiques


- changement d'arguments en fonctions

- extraction d'élément d'une liste ou d'une matrice

- exécution partielle

- formation de l'affichage des nombres

Le bloc commence à 8039h et est de 66 bytes. Il est appelé 'OP1 à OP6' parce qu'il utilise 6 registres de 11 bytes chacun. Quand vous lirez la documentation sur OP1, OP2, OP3  OP4, OP5 ou OP6 vous saurez qu'il s'agit d'un registre de 11 bytes. La taille de chaque registre est du au fait que la TI-83 a une virgule flottante qui peut aller jusqu'à 9 bytes et donc chaque variable peut avoir un format de 9 bytes. Le dixième et onzième bit de chaque registre est utilisé durant l'opération mathématique. Les nombres décimaux et les formats des variables sont expliquées dans une autre section. Si vous comprenez cette partie de la RAM, vous n'aurez aucun problème à utiliser les routines de la TI-83.

Maintenant, en utilisant ces variables, vous pouvez améliorer vos fonctions mathématiques - en incluant les réciproques, la trigo, les probas, les puissances etc. Toutes les fonctions utilisent en général OP1 et OP2 et leur résultat se retrouve dans OP1. Une liste est disponible à la page principale de TI (utiliser le menu Web)

Cette leçon va aussi vous apprendre comment rappeler les variables et les utiliser dans un programme en assembleur

Nouvelles commandes

_rclX

- rappelle la variable X et la stocke dans OP1

_rclY

- rappelle la variable Y et la stocke dans OP1

_op1toop2

- Op1 --> Op2.

_fpMult

- Op1 * Op2.

_convop1

- stocke OP1 dans De

ex de,hl:

- échange de et hl

Le code

…le début habituel…

call _clrLCDFull

  call _RclY

  call _op1toop2

  call _RclX

  call _fpmult

  call _convop1

  ex   de,hl

  call _disphl

  call _newline

  ret

.end

.end

Simple non? Tout ce que le programme fait, c'est qu'il prend Y et affiche la réciproque. Maintenant créer un petit programme basic pour aider l'utilisateur. Il peut ressembler à ça:

:ClrHome

:Disp "MultASM: X*Y","X&Y<100"

:Prompt X,Y

:Send(9prgmZFP

ou quelque chose comme ça. Remarquez le rang de X et Y

Conclusion

Avant d'aller à la leçon suivante. Vous devez savoir quoi faire avec ces différentes fonctions. Il y a beaucoup de fonctions OPX, regardez donc la liste. Dans le futur si j'utilise une nouvelle fonction OPX et que je ne trouve pas la nécessité de l'expliquer, les commandes simples seront sautées.

