Tutorial 20: Nombres complexes

Détecter et travailler avec les nombres complexes

Introduction

Yeah! Je n'en reviens pas moi-même!! J'ai créé un programme qui détecte si un nombre est réel ou complexe et s'il s'agit d'un complexe, retourne son conjugué. Si vous ne savez pas ce qu'est un nombre complexe, je vais faire un petit résumé pour vous.

Nombres complexes

Quelle est la racine carrée de -1? Essayez sur votre TI-83 ( en mode real), vous aurez une erreur, c'est parce qu'il n'y a pas de racine carrée de nombres négatifs. Vous ne pouvez pas trouver un nombre négatif en multipliant un nombre par lui même. Mais cela est possible avec les nombres complexes, la racine carrée de -1 est i - les nombres comprenant un i sont appelés nombres complexes ou nombres imaginaires. Exemples de nombres complexes: 2+3i , 1.3+2.3i. Le conjugué d'un nombre est l'inverse de la partie imaginaire du nombre. Pour les exemples, les conjugués sont: 2-3i , 1.3+2.3i
Nombres complexes et TI-83

Pour utiliser les nombres complexes sur la TI, vous devez vous mettre en mode a+bi mais ce n'est pas nécessaire, en ASM ils ont stockés dans des variables décimales, le réel un et l'imaginaire dans un autre.

Nouvelles commandes

_ckop1real
- retourne l'objet type dans Op1

_invop2s

- inverse Op2

_stox

- stocke Op1 (et Op2 si réel) dans la variable x

Le code

… le début habituel…

#define complexobj 0Ch

  call _clrLCDFull

  call _homeup

  call _rclX

  call _ckop1real

; Get type.

  call DispType

  cp   complexobj

  jr   nz,Exit

  call _invop2s

  call _stox

Exit:

  ret

DispType:

  ld   hl,noncomp_char

; Load real text.

  cp   complexobj

; If complex number...

  call z,compchar

; Load complex text.

  call _puts

  call _newline

  ret

compchar:

  ld   hl,comp_char

  ret

comp_char:

  .db "Complex number!",0

noncomp_char:

  .db "Real number!",0

.end

END
Le programme basic

:Prompt X

:Send(9prgmZCOMPLX

:Disp X

Clarification

La seule chose à clarifier, c'est la routine disptype. Cela sert simplement à déterminer quoi afficher, complexe ou réel. Cela sauvegarde toujours le texte réel dans hl et si c'est un nombre complexe, cela charge le texte complexe dans hl et affiche ce que contient hl.

Note: La fonction call peut-être aussi utilisée avec des conditionnels

Conclusion

Les nombres complexes sont utiles pour les maths avancés… mais pas pour les jeux! Si vous m'aimez et que votre but et de faire des programmes de maths, c'est un tutorial utile.. sinon vous avez perdu votre temps…:) Mais cela fait un bon exercice, rein n'est perdu, ne soyez pas déçu.

