Tutorial 38 : Rendre les programmes invisibles

Les profs de math vont m’aimer…

Introduction

N’avez vous jamais voulu rendre un programme invisible à vos professeurs ? Bien c’est très simple… tout ce que vous devez faire c’est de mettre un espace comme première lettre du programme. Voici comment faire en ASM.

Nouvelles commandes

Aucune…

Le code

Il y a deux programmes, un pour créer un programme caché, l’autre pour exécuter les programmes cachés.

_createprog .equ 448Ah
; Makes things easier for us.

PROGOBJ .equ 05h

; Our variable type.

.org 9327h

  call _zerooop1    ; Set Op1 to zero

  ld hl,progname1   ; the name of the prog

  ld de,op1         ; copy it to op1

  ld bc,8           ; 7 chars in name

  ldir              ; do the copying

  call _chkfindsym  ; look it up

  call nc,_delvar   ; if it is there delete it

  ld hl,17           ; length of program (in bytes)

  call _createprog  ; create it

  inc de            ; skip 1st length byte

  inc de            ; skip 2nd length byte

  ld hl,prog1       ; program data

  ld bc,17          ; program data length

  ldir              ; copy data

  ret               ; all done!

progname1:

  .db PROGOBJ," ZJAMES",0

prog1:

  .db "CD5547C9",tEnter

  .db tEnd,tEnter

  .db "0000",tEnter

  .db tEnd,tEnter

.end

END

Vu l’espace au début de ZJAMES ? c’est ce qui le rend invisible du TI-OS. L’espace pourrait être n’importe quel caractère sous ASCII32 mais l’espace est le plus facile. Si vous trouvez que c’est dur de suivre le code, regardez le tutorial 16. Ce programme en est dérivé.

Le programme suivant est dérivé du tutorial 29, le voici :

.LIST

_exec_assembly equ 5102h

PROGOBJ equ 05h

.org 9327h

  call _zerooop1    ;

  ld hl,progname1   ; the name of the prog

  ld de,op1         ; copy it to op1

  ld bc,8           ; 8 chars in name

  ldir              ; do the copying

  call _chkfindsym  ; look it up

  call _exec_assembly

  ret

progname1:

  .db PROGOBJ," ZJAMES",0

Exécuter ce programme et il vous effacera l’écran. Ok il n’y a pas grande utilité à avoir un programme comme ça mais vous pouvez le modifier. Vous pouvez créer un programme qui cache un programme pour une interface graphique… et détecter les programmes cachés pour pouvoir les retrouver.

Conclusion

Merci à Jimmy Conner pour les astuces pour cacher les programmes.

